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Plan

-Présentation du projet 
-Nos outils [visual studio, TFS, TinyPG]
-Notre solution
-Résultats obtenus
-Conclusion et améliorations possibles
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Présentation du projet

Explication grafcet
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Présentation du projet

Objectif du projet précédent
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Nos outils

Plateforme de développement multilangage
Permet un accès Team Foundation Server
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Nos outils

Système de stockage en ligne ( gestion de 
versions)
-Modifications et fusion en ligne
-Historisation personnalisée
-Permet de développer de n’importe où
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Nos outils (tinypg)
-Compilateur pour l’APJCGT

-Vérificateur syntaxique pour nous
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Notre solution

L’interface
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Notre solution

L’interface
Boite à outils
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Notre solution

L’interface
Zone de dessin
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Notre solution

L’interface
Divergences
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Notre solution
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L’interface
Zones de vérification



Notre solution

L’interface
Zones de vérification
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Start   -> (OrExpr)+ ;
OrExpr  -> AndExpr (PLUS AndExpr)*; 
AndExpr  -> Atom (POINT Atom)*; 
Atom  -> (FrontMontant |FrontDescendant)? (_rtimer | 
PARENTOUV OrExpr PARENTFER | input | etape_on | 
CaracRECEPT)+;



Notre solution

L’interface
Configuration
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Notre solution

L’interface
Les menus et les boutons

Menu Conversion
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Résultats obtenus
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Améliorations possibles

- Mode automatisé
- Aide et choix contextuels
- Analyse syntaxique détaillée
- Mode débugage
- Améliorer la configuration de la carte Arduino
- Mode sélection
- Raccourci clavier
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Conclusion

-Programmation C#
-Utilisation de parser
-Grafcet
-IHM
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